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Ajoutez une Présence dans Récupérez Gagnez une Ajoutez  Cartes Max+1,' Gagnezune  Gagnez
une Jungle ou une Fange.  vos cartes carte Pouvoir  une Présence ce tour carte Pouvoir de I'Energie ||
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POUVOIRS INNES
INFILTRATION GRIMPANTE ENVAHISSEMENT YERDOYANT
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Répétez ce Pouvoir. . . A la place, Défense 4.
Lorsque les Envahisseurs Ravagent ou Construisent dans une 2 @ 3 . e 2 4 £

région ayant |'un de vos S5, vous pouvez les en empécher par

la destruction de I'une de vos @ dans cette région. 3 @ 4 . Répétez a nouveau ce Pouvoir. 3 . ] . 5 . Et, retirez | ﬁ

REGENERATION PERMANENTE

Lorsque vous gjoutez une @ au plateau par |'action Croissance,
vous pouvez utiliser 'une de vos @ détruite. Si l'ile est Luxuriante,
faites-le gratuitement. Si l'ile est Désolée, cela vous cotite 1 Energie
par & détruite que vous ajoutez.




